UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA r
FACULDADE DE ENGENHARIA MECANICA
PET - PROGRAMA DE EDUCACAO TUTORIAL

REGULAMENTO XIV DESAFIO PETMEC

«~ XIVDESario
PETMEC

Uberlandia, 2024



SUMARIO

1- INTRODUCAO

2 - OBJETIVO

3 - EQUIPES

4 - INSCRICOES

5-PROJETO

6 - COMPETICAO E PONTUACAO
7 - DESCLASSIFICACAO

8 - PROGRAMACAO DO EVENTO
9 - PREMIACAO

10 - CONSIDERACOES FINAIS
11— CONTATOS

o OO o0 01 O A B D P LWW



1- INTRODUCAO

O Programa de Educacdo Tutorial (PET) é um projeto vinculado ao Ministério da
Educacdo (MEC) que tem por finalidade desenvolver atividades que integrem as areas de
Ensino, Pesquisa e Extenséo, tendo como misséo a melhoria dos cursos de graduagdo aos quais
esta vinculado.

Neste contexto, o PET da faculdade de Engenharia Mecanica (PETMEC) promove pela
décima quarta vez o Desafio PETMEC, visando estimular o pensamento sistémico, a
elaboracdo de projetos e, principalmente, o relacionamento e troca de experiéncias entre 0s
alunos, em qualquer periodo que estejam.

Buscando se relacionar mais com a comunidade externa, a comissdo organizadora
convidou alunos de outras Universidades da cidade de Uberlandia. Assim, surgiu o XIV

Desafio com o tema de carrinhos de rolima.

2-0OBJETIVO

Cada equipe deveréa construir um carrinho de rolimé, controlado e freado manualmente,

com o objetivo de percorrer um trajeto pré-estabelecido no menor tempo possivel.

3 - EQUIPES

As equipes deverdo conter 04 integrantes, ndo sendo permitida a inscrigdo de equipes
com um ndmero maior de participantes. O nimero maximo de equipes € limitado a apenas 15
equipes para maior controle do evento. O membro responsavel por pilotar o carro devera
obrigatoriamente ser maior de idade.

Cada equipe devera disponibilizar informacdes referentes a nome, e-mail e telefone
para contato de todos 0os membros no ato da inscrigdo. A veracidade e eficiéncia dos dados séo
de total responsabilidade da equipe. Qualquer problema de comunicagdo em funcgéo de dados

incorretos podera acarretar em penalizacdes a equipe.



No ato da inscri¢do a equipe também deve indicar um de seus integrantes como capitéo,
0 qual serd responsdvel pelo grupo e pela comunicacdo do mesmo com a comissdo

organizadora. O capitdo ndo precisa necessariamente ser o piloto da equipe.

4 - INSCRICOES

As inscricdes serdo realizadas através de um formulario eletrénico que seré divulgado
nas redes sociais do PETMEC (instagram: @petmec.ufu). Nele devera ser informado o nome
da equipe, o capitdo designado, a instituicdo de ensino e o nome, CPF, email e telefone dos

membros.

5-PROJETO

O projeto consiste na construcdo de um carrinho de rolimé que seja capaz de atender os
objetivos da competicdo e também os seguintes requisitos:

5.1 Deve ser totalmente de madeira (exceto os elementos de fixacéo e rolamentos);

5.2 Possuir comprimento méximo de 2,0 m e largura méxima de 1,0 m;

5.3 Obrigatoriedade da presenca de um sistema de frenagem, sendo este totalmente
manual;

5.4 Ser totalmente controlado pelos pés.

6 - COMPETICAO E PONTUACAO

A competicdo consistird na medi¢do do tempo que cada equipe precisa para percorrer
um circuito pré-estabelecido. Havera cinco baterias, sendo estabelecida a seguinte pontuacao
em cada uma delas.

Pontuacao Parcial = 1000 - Tempo de descida

A pontuacdo final sera dada pela soma da pontuacéo obtida em cada uma das baterias.
Havera também o acréscimo de 30 pontos para a equipe que fizer o tempo mais rapido de todas
as baterias e um acréscimo de 25 pontos a equipe que obtiver o melhor tempo médio. Sera
também avaliado o design de cada carrinho, por um total de 10 juizes. Cada um atribuira uma
nota de 0 a 10,00, sendo descartadas a maior e menor notas, e sera feita uma média. Aos cinco

carrinhos com melhor média, serdo atribuidos 25 pontos.



Além disso, o desenho técnico realizado na oficina de desenho serd avaliado. A melhor
representacdo do veiculo seguindo as normas recebera nota total enquanto os demais receberdo

pontuacdes referentes ao primeiro.

A equipe que obtiver a maior pontuacéo final ser4 a camped dentro de sua categoria.
Para o lancamento dos veiculos, a organizacdo construira uma rampa, fazendo com que

nenhuma equipe seja favorecida.

A comissdo organizadora ira fornecer a cada equipe inscrita 3 rolamentos do modelo
6306 2RS/C3 de 30 milimetros de diametro interior e 72 milimetros de diametro exterior .
Cabera ao capitdo de cada equipe retirar os rolamentos com membros designados da comissao

organizadora.

7 - DESCLASSIFICACAO

Todos os carrinhos serdo inspecionados antes do inicio da competicdo, e serdo
desclassificadas aquelas que ndo cumprirem os pré-requisitos. Também serdo eliminadas as
equipes que ndo atenderem as seguintes normas de seguranca:

7.1 O piloto do carrinho devera estar trajado com roupas fechadas (calga, manga
comprida e ténis);

7.2 Uso de capacete com viseira e preso ao pescoco;

7.3 O uso de protecdo nos joelhos e cotovelos, e também o uso de luvas, ndo sdo
obrigatorios. Mas toda e qualquer protecdo é recomendada;

7.4 A comissdo organizadora nao fornecera equipamentos de seguranca, sendo estes

de total responsabilidade de cada equipe.

8 - PROGRAMACAO DO EVENTO

O evento serda composto pelas seguintes etapas:

Etapa Data
Oficina de desenho 21/09/2024
Oficina de construgédo 28/09/2024
Competicéo oficial 19/10/2024




9 - PREMIACAO

A premiacdo sera para as 03 melhores equipes, sendo R$500,00 para o primeiro lugar,
R$300,00 para o segundo e R$200,00 para o terceiro. Além disso, o prémio para cada posicao
é individual e intransferivel, isto é, cada membro da equipe sé tera direito a quantia se participar
ativamente de todas as etapas e da elaboracdo do projeto, exceto por motivos de forca maior

devidamente justificados.

10 - CONSIDERACOES FINAIS

10.1 E de responsabilidade do capitio de cada equipe comunicar & comissio sobre
qualquer eventualidade, tais como davidas e reclamacdes;

10.2 A comissdo organizadora assegura ainda o direito de imagem dos participantes do
evento para eventuais divulgacdes em fotos, cartazes, comerciais de televisdo e outros
quaisquer meios de publicidade;

10.3 A comissao organizadora informa que este regulamento podera sofrer alteragdes
pela mesma, desde que seja justificada e feita com um aviso imediato a todas as equipes

participantes do evento.

11- CONTATOS

petmecufu@gmail.com
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