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Inscricdes
As inscri¢cbes serdo prolongadas até o dia 06 de novembro de 2020 as 14h.

O grupo PETMEC somente fard o reembolso da contribuicdo as equipes que

solicitarem com antecedéncia de 24 horas do inicio do evento.

Pontuacéao

Ao final de cada Etapa, o lider da equipe deve enviar a resposta para o Discord
do grupo PETMEC. Cada equipe tera o direito a trés tentativas, a partir da quarta
tentativa, a equipe sera penalizada em 5% na pontuacdo da etapa para cada

resposta errada enviada.

Essa penalizacdo serd computada no mesmo campo de porcentagem que a

penalizagao por solicitagdo de dicas.
% dicas = sera a porcentagem referente as dicas solicitadas;

% tentativas de respostas = sera referente a quantidade de tentativas erradas

enviadas apos as 3 permitidas;

Pontuacdo da Etapa

Pontuacido Tabela * Multiplicador de Tempo * (100 — %dicas — %tentativa)
100

Tempo médio final de todas as equipes|[min]

Fator da Equipe 1 =
ator aa Lquipe Tempo Final da Equipe 1 [min]

Pontuacgdo Final = (}Pontuacdo Etapa) + Fator da Equipe * 100

Apds 100 minutos em uma etapa, a equipe podera desistir dela. Cada equipe

terd o direito de pular apenas uma etapa e permanecer na classificacdo geral



para premiacao. Para desistir da etapa o representante do grupo devera enviar

uma mensagem no Discord comunicando a desisténcia.

No caso de todas as equipes desistirem da mesma etapa, a etapa sera anulada

e nao influenciard na pontuagcédo de nenhuma das equipes.

Uma vez que a equipe manifestar a desisténcia, ndo sera mais possivel retornar
a etapa ou desfazer a desisténcia e as pontuacfes seguirdo as seguintes

alteracodes:

e O valor referente a Pontuacéo da Etapa, tera o valor zerado;
e Para o calculo do Fator da Equipe, o tempo da equipe nesta etapa sera
considerado como sendo o maior tempo de resolucdo entre todas as

equipes multiplicado por 1,5.

Caso a equipe nao tenha finalizado o XI DESAFIO no prazo maximo de 8 horas,
as etapas incompletas serdo consideradas como desisténcia para critérios de

pontuagéao.

Desclassificacao

Em caso de desisténcia da equipe no dia do Desafio, a equipe ndo recebera
pontuacao pelas Etapas concluidas e ndo entrara para a classificacao final de

premiacgao.

N&o é permitido excluir ou editar mensagens ja enviadas no servidor do Discord.
A equipe que utilizar deste artificio para obtencédo de qualquer vantagem sera
imediatamente desclassificada do Desafio.

A equipe sera desclassificada caso ndo cumpra duas ou mais etapas durante a

realizacdo do evento.

Comunicacéao

Toda a comunicagcdo durante o evento sera exclusivamente por meio da
plataforma Discord e as equipes deverao ter entrado no servidor com até 12

horas de antecedéncia do inicio do evento. Esse contato, como respostas de



desafios, solicitagdes de dicas ou desisténcia, devera ser feito pelo canal de texto

que contém o nome da equipe seguido por "- texto".

O link para acesso do servidor do Discord sera enviado ao capitdo da equipe
através do e-mail fornecido no ato de inscricdo. Somente o capitdo ficara no
servidor do Discord para comunica¢gdo com o grupo PETMEC.

Casos gerais

Em casos omissos, a comissao decidira.



