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1- Introducéo

O Programa de Educacdo Tutorial (PET) é um projeto vinculado ao
Ministério da Educacdo que tem por finalidade desenvolver atividades que
integrem as areas de Ensino, Pesquisa e Extensdo, tendo como missdo a
melhoria do curso de graduacdo ao qual esta vinculado.

Neste contexto, o PET da faculdade de Engenharia Mecénica (PETMEC)
promove pela oitava vez o Desafio PETMEC, visando estimular o
pensamento sistémico, a elaboracdo de projetos e, principalmente, o
relacionamento e troca de experiéncias dos alunos.

No contexto das Olimpiadas de 2016, a comissdo organizadora buscou
vincular seu tema com os jogos. Assim surgiu o VIII Desafio com o tema
Lancamentos Olimpicos.

2-Objetivo

Cada equipe composta por 3 integrantes, devera construir um lancador,
com o objetivo de lancar uma bola de ténis através de regides distintas,
que se diferem para cada fase proposta na competicao.




3-Equipes

As equipes deverdo conter 3 integrantes, ndo sendo permitida a inscricao
de equipes com um ndmero maior de participantes.

Os membros devem estar regularmente matriculados em qualquer
Instituicdo de Ensino Superior (IES), sendo necessaria a apresentacdo de
documentos comprobatdrios (comprovantes de matricula).

Cada equipe devera disponibilizar informacdes referentes a nome, e-mail
e telefone para contato de todos os membros no ato da inscricdo. A
veracidade e eficiéncia dos dados sdo de total responsabilidade da equipe.
Qualquer problema de comunicacdo em funcdo de dados incorretos podera
acarretar em penalizacdes a equipe.

No ato da inscricdo a equipe também deve indicar um de seus integrantes
como capitdo, o qual serd responsavel pelo grupo e pela comunicacdo do
mesmo com a comissdo organizadora.

4-Inscricoes

As inscri¢des serdo realizadas na sala do PET Engenharia Mecéanica (UFU
— Campus Santa Monica — 1M124), no seguinte periodo:

e Do dia 22 de junho a 01 de julho, sendo o valor das inscri¢cbes de 60
reais.

e As vagas serdo limitadas a um namero de 20 equipes.




5-Projeto

O projeto consiste na elaboracado de um lancador, o qual deve ser capaz
de lancar bolas de ténis para que estas atinjam locais pré-determinados.

As restricdes do projeto sao:

a)E proibida a utilizacdo de dispositivos elétricos, de combustio ou
fluidos.

b)A base do lancador deve conter no maximo as dimensdes de 800mm de
largura por 800mm de comprimento.

¢) A bola de ténis deve deixar o lancador a uma altura maxima de 600mm.

A criatividade, o custo de confeccdo, utilizacdo de materiais reciclados, a
obediéncia ao tema do Desafio, os fundamentos tedricos do projeto e a
aplicacdo dos conhecimentos de engenharia, serdo temas a serem avaliados.

6-Competicao

A competicéo sera dividida em 3 etapas: Relatorio, Seminario e
Lancamento.
Cada etapa da competicéo sera avaliada de 0 a 100 pontos.

O relatério do projeto devera ser entregue no dia 17 de outubro na sala
1M124 déas 8h até as 12h ou das 13h as 17h.

Devera conter um maximo de 15 paginas e essencialmente 0s seguintes
topicos:

-Introducéo: Apresentando as ideias basicas do que serd abordado no
relatorio e do projeto.




-Abordagem tedrica: Apresentando o desenvolvimento tedrico do
projeto, ideias, justificativas, pesquisas. Podendo ate ilustrar seu trabalho com
esquemas e/ou fotos.

-Materiais: Neste topico devera ser dito quais sdo 0s materiais que serao
utilizados na construcao do projeto, assim como 0s custos envolvidos.

-Concluséo: Expondo resultados e consideracdes finais.

A comisséo avaliadora dos relatorios estara composta de professores
convidados da FEMEC, o tutor e alunos do grupo PETMEC. Sendo o relatério
com uma nota maxima de 100 pontos

Esta fase do desafio tem por objetivo a exposicdo dos projetos para a
comunidade, cada equipe apresentara 0 seu projeto e essa apresentacao sera
avaliada de 0 a 100 pontos.

Os seminarios acontecerdao nos dias 31/10 e 01/11 em horarios e locais
previamente agendados com o capitdo de cada equipe.

Serdo disponibilizados:
- Datashow;

- Tela branca,;

- Caixa de som;

- Computador.

As equipes estéo livres para levar outros materiais e/ou equipamentos que
julgarem necessarios.

Cada seminario tera um tempo maximo de 20 minutos e a avaliacdo sera
realizada por professores convidados da FEMEC, o tutor e os alunos do grupo
PETMEC.




Esta etapa do desafio acontecera nos dias 17 e 18 de novembro no Ginasio
Esportivo do Campus Santa Ménica da UFU, em horario previamente
agendado pela comissdo organizadora. Tendo uma pontuacdo maxima 100
pontos.

A inspecéo acontecera no dia antecedente ao de langamento, em local e
horario previamente informado pela comissdo organizadora ao capitdo de
cada equipe.

Caso seja encontrada alguma irregularidade ou ndo conformidade
estrutural ou de projeto com o que foi especificado no relatério, a equipe sera
punida, sendo cabivel de desclassificacdo, dependendo das modificacdes
sofridas pelo projeto.

Cabera, também, a comissdo punir ou até desclassificar equipes cujos
lancadores ameacem a seguranca de qualquer pessoa que esteja no local da
prova.

No dia do langcamento sera realizada em cada langador uma pequena
inspecao para se ter a certeza de que nenhuma alteracao foi realizada desde a
inspecdo anterior. Caso sejam encontradas alteracdes a equipe sera
automaticamente eliminada da fase de langamento.




Os langcamentos serdo divididos em trés setores:

- Setor 1: Gol

- Setor 2: Cesta

- Setor 3: Langamento em distancia

Cada setor terd uma pontuacdo maxima de 100 pontos, sendo a nota final
obtida a partir da média aritmética da pontuacao feita pela equipe em cada
setor.

Este setor consiste no lancamento das bolinhas em direcéo a um gol
posicionado a certa distancia dos langadores.

O gol possuira a dimensao de 90 cm de largura por 60 cm de altura. Sendo
dividido em 3 regides de pontuacao.

Regido | Pontuacéo
Meio (50X60cm) 1
Lateral (20X45cm) 2
Angulo (20X15cm) 3

Tabela 1- Pontuacao por regido do gol
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Imagem 1-Divisdo do gol

A equipe terd 9 langamentos, os primeiros 3 lancamentos serédo realizados
a uma distancia de 4 metros, em seguida outros 3 langcamentos a 5 metros e
encerra-se com 3 langamentos na distancia de 6 metros. Todas as distancias
serdo medidas radialmente do centro do gol, como mostra a figura abaixo.

Caso, em uma mesma distancia, a equipe acerte os trés lancamentos na
regido de maior pontuacao (angulo) ela receberd um bdnus a ser somado a sua
pontuacéo, feita nos 3 arremessos, de 1 ponto. Totalizando um total de 10
pontos com 3 arremessos.

Exemplo: Na distancia de 4 metros a equipe X acertou os 3 lancamentos
na regido de 3 pontos, somando um total de 9 pontos mais 1 ponto de bonus,
totalizando 10 pontos nesta disténcia.

o %
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Figura 2- Raios de lancamento

O posicionamento angular dos lancadores em relacdo ao gol podera ser
escolhido pela equipe da forma que esta julgar melhor, desde que se respeite a
metragem pré-determinada, o bocal de saida da bola deve coincidir com a
linha da distancia.

As distancias serdo fatores multiplicadores das pontuacdes, ou seja, a soma
das pontuacdes feitas a certa metragem sera multiplicada pelo fator
correspondente.

Distancia Fator

4 metros 2
5 metros 3
6 metros 5

Tabela 2- Fatores multiplicadores de cada distancia

Exemplo: A distancia de 6 metros a equipe X somou, com 0s 3
lancamentos, 6 pontos, portanto sua pontuacdo nesta metragem € de 6x5 o que
sera igual a 30 pontos.

Atencao:

1-O lancamento em que a bola pingue antes de atingir o gol sera
validado, porém tera pontuacéo 0.

2-0O langamento que acerte a trave e ndo entre em nenhuma zona de
pontuacao sera validado, porém tera pontuacéo 0.

3-Apobs cada langamento a equipe tera o tempo de no maximo 2 min
para efetuar o langamento seguinte, caso esse tempo seja ultrapassado a
equipe perdera o langamento e este sera validado com pontuacéo 0.




Neste setor as equipes terdo que lancar suas bolinhas na direcdo de uma
cesta de basquete.

Os lancadores serdo posicionados na regido do lance livre, zona morta,
arremesso de 3 frontal e arremesso de 3 com angulo.

Cada equipe passara para a proxima regido de langcamento apos duas
tentativas de arremesso ou apos o acerto.

A cesta possuird uma altura de 1,80 metros. A zona de arremesso de lance
livre terd uma distancia horizontal da cesta de 2,50 metros e as demais zonas
(Arremesso de 3 frontal e com angulo e zona morta) uma disténcia de 4
metros.

A pontuacdo sera dividida da seguinte forma:

Zona de arremesso Pontuacéo
Lance livre 1
Arremesso de 3 frontal 2
Arremesso de 3 ¢/ angulo 3
Zona morta 4

Tabela 3- Pontuag&o por zona de arremesso
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Arremesso de 3 com angulo

LancelLivre Arremesso de 3 frontal

Figura 3- Demonstracdo da area de lancamento
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Atencao:

1. S6 valerao pontos arremessos que forem diretamente ao alvo,
sem interferéncia externa, como pingos.

2. Apos cada lancamento a equipe tera o tempo de no maximo 2
min para efetuar o langamento seguinte, caso esse tempo seja
ultrapassado a equipe perdera o lancamento e este sera validado
com pontuacao 0.

As equipes neste setor terdo por objetivo lancar as bolas de ténis a maior
distancia possivel.

Os lancadores serdo posicionados em frente a uma lona, com comprimento
suficiente para que o primeiro pingo da bola seja feito nesta. As bolas de ténis
serdo tingidas para que as mesmas marquem a lona ao atingi-la.

Cada equipe possuira 3 arremessos, e entdo se verificara qual a maior
distancia atingida pela equipe dentro dos 3 lancamentos e esta sera utilizada
para critério de pontuacéo.

A pontuacdo para esta etapa sera calculada da seguinte forma, se verificara
a maior distancia atingida dentre todas as equipes e esta sera considerada
como a pontuacéo 100, e para as demais distancias se realizard uma regra de 3
que determinara a pontuacdo de cada equipe.

Atencao:

1)A distancia sera medida em relacdo ao primeiro pingo no chdo da

bola de ténis.

2) Apos cada lancamento a equipe terd o tempo de no Maximo 2 min
para efetuar o langamento seguinte, caso esse tempo seja
ultrapassado a equipe perdera o lancamento e este sera validado
com pontuacao 0.




7-Nota final

As notas finais serdo computadas de acordo com uma média ponderada
acerca das 3 etapas do desafio.

Etapa | Pesos
Relatério 2
Seminario 3
Lancamento 5

Tabela 5- Pesos para cada etapa do desafio.

Consideraremos:

Pr- Pontuacéo referente ao relatorio.
Ps- Pontuacéo referente ao seminario.
PI- Pontuacao referente ao lancamento.
Pf- Pontuacéo final

Portanto a conta para a nota final da equipe sera:

ppo P+ (Pls(-)?v) + (PL5)

8-Desclassificacoes

Sera desclassificada da competi¢do a equipe que por ventura realizar uma
das seguintes faltas:

-N&o cumprir com os prazos estipulados pela comissao organizadora.
-Apresentar mal comportamento durante o evento.

-N&o comparecer na data da inspecao.




9-Consideracoes Finais

e E de responsabilidade do capitdo de cada equipe, comunicar a
comissdo sobre qualquer eventualidade, tais como davidas e
reclamacdes.

e As notas das fases de Relatdrio e Seminario sé serdo divulgadas no
dia da etapa de Langcamento e apds o término de todos os
lancamentos.

e A comissdo organizadora pede aos participantes que confeccionem
uma logomarca para sua respectiva equipe. Que devera ser entregue
juntamente ao relatorio.

e A comissdo organizadora assegura ainda o direito de imagem dos
participantes do evento para eventuais divulgagdes em fotos,
cartazes, comerciais de televiséao e outros quaisquer meios de
publicidade.

e O critério de desempate sera a maior nota na etapa de langamento,
caso 0 empate persistir se verificara a maior nota nos seminarios e
posteriormente a dos relatorios.

e A comissdo organizadora informa que este regulamento podera
sofrer alteracdes pela mesma, desde esta seja justificada e feita com
um aviso imediato a todas as equipes participantes do evento.




10- Programacao Preliminar do Evento

Etapa Datas

Inscricdes 22/06 até 01/07

Relatorio 17/10

Seminario 31/10 e 01/11
Lancamento 17/11 e 18/11

11- Premiacéao

Posicao Prémio

1° Lugar Televisao 32°
2° Lugar HP50G

3° Lugar Pen Drive 64GB

12- Contatos

e Messias Alves Pereira Neto
messias.petmec@gmail.com
(16) 98811-3673 (34) 3214-0196

e Alberto Miranda
alberto.petmec@gmail.com
(34) 997821116

e Vitor Camargo Cokely
vitor.petmec@gmail.com
(34)92671484
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e (Caio Yanusckiewicz Somilia de Freitas
caioy.petmec@gmail.com
(16)999632850

e Sebastiaan Willem Albert Scholten

sebastiaan.petmec@gmail.com
(34)96899334

e lLucas Portes Leal Ferreira

lucasportes.petmec@gmail.com

(34)92105781

e QOdenir de Almeida- Professor Orientador

odenir.almeida@ufu.br

(34)91675978
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